"URVOLKER
f

D A

X C
39
=
> O
o
90 4
L0
o -
(N
%oo
DO
“nm
b =25
,.. Uh..
()
df.l
020
3 E L
200
0 »nT
ok emnd | .oorn
J...‘. 4 e
b o<=s



DIE SCHATZSUCHE DER
NATURVOLKER

Herzlich willkommen in Nendaz!

In der Umgebung von Nendaz sind vor kurzem vier geheimnisvolle Naturvolker
aufgetaucht. Es handelt sich um die Volker des Wassers, des Waldes, des Feuers und der
Sonne.

Cheesy braucht deine Hilfe, um sie zu finden. Dafiir musst du entlang der Bisse du Milieu
und der Bisse Vieux nach Hinweisen suchen.

Auf der gesamten Strecke findest du Schilder, die zu den Fragen in deinem Abenteuerheft
passen. Beantworte die Fragen.

Diese Schatzsuche wird fiir vier verschiedene Altersgruppen angeboten. Geh zum ersten
Posten, um herauszufinden, welches Naturvolk zu dir passt.
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START

Du stehst am Start der Schatzsuche der Naturvolker.
Es ist an der Zeit herauszufinden, zu welchem Volk du gehorst.

Finde deine Altersgruppe und kreise das entsprechende Symbol unten ein!

Merke dir deine Farbe gut, denn ihr musst du auf der gesamten Strecke folgen.

Lies’ bei jedem Posten die Frage in der Farbe deines Volkes und notiere die
Antwort in dein Abenteuerheft.

Far die Volker des Waldes, des Wassers und des Feuers: Dein Ziel ist es, auf
dem Weg Buchstaben zu sammeln, um herauszufinden, wo sich dein Volk je-
weils besammelt.

Viel Glick!



Zahle die Sonnen im gelben Kasten und trage deine Antwort hier ein:




Kreise das fehlende Puzzleteil ein:

» W W -




POSTEN NR. 3

Finde heraus, wie Cheesy’s Freund heisst, indem du jede Zeichnung durch
den entsprechenden Buchstaben ersetzt:

Finde das gesuchte Wort, indem du jede Zeichnung durch den richtigen
Buchstaben ersetzt, und trage dir die Antwort unten ein — du wirst sie beim
nachsten Posten brauchen:

Entschlissle den Code vor dir und gib den gefundenen Namen hier ein; er wird
dir am nachsten Posten niitzlich sein:

(P.S. Es handelt sich um den Namen eines Ortes)

Entschlissle den Code vor dir und gib den gefundenen Namen hier ein; er wird
dir am nachsten Posten nitzlich sein:

(P.S. Es handelt sich um den Namen eines Ortes)



POSTEN NR. 4

Gelingt es dir, im Wimmelbild vor dir Cheesy und ihre Freunde zu finden?
Tippe sie mit dem Finger an:

« Cheesy « Eichhoérnchen Ben

. Murmeltier Lena . Bauer Martin

Weisst du noch, welchen Figure du bei Posten 3 gefunden hast? Auf wel-
cher Hohe befindet er sich?

1508m 1400m 2238m 3330m
P Y A F

Weisst du noch, welchen Ort du bei Posten 3 gefunden hast? Auf welcher
Hohe befindet er sich?

2200m 1400m 1730m 3330m
U C G B

Weisst du noch, welchen Ort du bei Posten 3 gefunden hast? Auf welcher
Hohe befindet er sich?

2200m 1400m 1730m 3330m
H R I T



Welches Element folgt als ndchstes?
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POSTEN NR. 6

Kreise ein, was du im gelben Feld in der Hltte gefunden hast:

! “;« \ p ' 7 W?» ﬂ AA< =
\)3 .. 5"

Gib an, was du im griinen Feld in der Hiitte gefunden hast:

Dieser Hinweis wird spater noch wichtig sein!

Gib an, was du im blauen Feld in der Hitte gefunden hast:

Dieser Hinweis wird spater noch wichtig sein!

Trage hier die Losung des Ratsels ein, das sich im roten Kastchen in der
Hitte befindet. Dieser Hinweis wird spater noch wichtig sein!




POSTEN NR. 7

Finde das Gemiuse und kreise es ein:
[ ]
9.

Finde auf dem Bild vor dir das Element, das nicht in den Wald gehort,
und kreise den entsprechenden Buchstaben ein:

¢

D GR S X B NV AF

Finde unter den Meerestieren auf dem Bild vor dir den Eindringling und krei-
se den dazugehorigen Buchstaben ein:

B F XS NMTE C/Z

Finde den Storenfried und kreise den entsprechenden Buchstaben ein:

V X A M R



POSTEN NR. 8

Folge dem violetten Pfeil auf dem Kompass und kreise hier die Figur ein,

bei der du gelandet bist:

Benutze den Kompass, um auf der Schweizerkarte nach NORDEN zu
navigieren. Kreise dann den Buchstaben ein, bei dem du gelandet bist:

N V T S

Finde den blauen Punkt, der den Standort von Nendaz auf der Schweizer-
karte markiert. Kreise anschliessend den entsprechenden Buchstaben ein:

F P R A Z T

Lose das Ratsel vor dir, um herauszufinden, in welcher Richtung du nach
dem Buchstaben von Posten 8 suchen musst, und kreise ihn hier ein:

N V T S



POSTEN NR. 9

Beginne bei START und folge den gelben Pfeilen. Kreise die Blume ein, bei
der du landest:

% % %

En partant Beginne bei START und folge den griinen Pfeilen. Kreise das
Symbol ein, bei dem du landest:

“ % ® 4

Beginne bei START und folge den blauen Pfeilen bis zu Cheesy. Zahle, auf
wie viele Wasser-Elemente du triffst: Kreise hier die richtige Antwort ein:

‘ O =T [ -p 8 -8

Beginne bei START und folge den roten Pfeilen bis zu Cheesy. Zahle, auf wie
viele Feuer-Elemente du triffst. Kreise hier die richtige Antwort ein:

O -M [ -s 8 -



POSTEN NR. 10

Wie viele Pilze wird Cheesy in ihren Korb legen kénnen:

I4 9 11 12

In welches Tier kdnnte sich das Insekt, das du bei Posten 6 gefunden wurde,
verwandelt haben? Finde das Tier auf dem Bild vor dir und kreise den ent-
sprechenden Buchstaben ein:

F O B S R P

Welches Insekt wird normalerweise mit dem Element verwendet, das du bei
Posten 6 gefunden hast? Finde das Tier auf dem Bild vor dir und kreise den
entsprechenden Buchstaben ein:

T C S P D N

Los das Ratsel vor dir und kreise die richtige Antwort ein:






Deine Kontaktdaten

Du bist am Ende deines Abenteuers angekommen. Vervollstiandige deine
Kontaktdaten und gibt das Abenteuerheft bei Nendaz Tourisme ab, wo
eine kleine Uberraschung auf dich wartet!

Meine Daten diirfen fiir Marketingzwecke verwendet werden [ ]

Vorname
Name
E-mail
Deine Meinung ?
Hat dir diese Schatzsuche gefallen ? © O 6

Was haltst du :
. vom Thema ? © © 6
. Von der Strecke ? © © 6

Bemerkungen




